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Workshop-Reihe: MetaMOORphose  

Aufgrund ihrer herausragenden Bedeutung für eine  
zukunftsfähige Entwicklung brauchen Moore mehr Präsenz 
- in der Landschaft und in den Köpfen. Deshalb sollen in 
diesen Workshops kreative Prozesse angeregt werden, die 
auch emotional ansprechende Ergebnisse hervorbringen 
können.  

So wie Moore und ihre Nutzungen früher in die  
Gesellschaft und Kultur hinein wirkten, kann auch der 
gegenwärtige Wandel der Moorlandschaften kulturell 
widergespiegelt werden. Informelle Lernprozesse werden 
angestoßen, um die MetaMOORphose der Gesellschaft mit 
zu gestalten.  

In jedem Workshop wird es inhaltliche und methodische 
Inputs geben, die einen möglichen gemeinsamen kreativen 
Output anstoßen sollen. Damit wird ein tragfähiger  
Bildungsprozess angeregt.  

Schwerpunkte:  
 MOOR Social Media - fand am 31. Januar 2023 statt 

 MOOR Spiele - am 17. April 2024 in Schwerin  

 MOOR Geschichten - Schreibwerkstatt am 27. Juni 

2024 in Malchin beim „Moorbauern“ (Planung)  

 MOOR Lieder - am 12. März 2024 in Ribnitz-

Damgarten, OT Neuheide  

 MOOR Kunst - Termin und Ort noch in Vorbereitung  

 MOOR Theater - fand am 14. November 2023 statt 

Zielgruppe: Kulturschaffende, alle an der Thematik 
Interessierten, Land- und Forstwirte, 
ehrenamtliche Naturschützer*innen, Umwelt- 
und Naturschutzverbände, Akteure und 
Einrichtungen der Umweltbildung  

Art: Workshops, z.T. mit fakultativer Exkursion  

Zeitraum: März, April und Juni 2024  

Ort: verschiedene Orte in Mecklenburg-
Vorpommern in Präsenz  

Leitung: Hannah Marx, Projekt MoKKa der Michael 
Succow Stiftung Greifswald   


